
MODEL EXPLORATION

Visibility control commands 
(show/hide, translucent, etc.)

Model component shift function

Object filter by measurement 
type

VISUALIZATION 
IMPROVEMENTS

MEASUREMENTS

Improving visualisation of 
materials

PERFORMANCE AND STABILITY

PRODUCT DEPLOYMENT AND 
DELIVERY

Linux version 
update

Q1 2024 Q2 2024 Q3 2024

QUARTERS (start - end)

SCENE
VISUALIZATION

TOOLS

Object highlighting under the 
cursor

C3D Viewer Public Roadmap * 
CA

TE
G

O
RY

Transparent scene control panel New scene control commands

GENERAL 
IMPROVEMENTS IN 

USABILITY

Improved tool tips and hints

Optimized interface of Section 
commands

Last update: Dec. 15, 2023

* - The dates are preliminary and can be adjusted if required

Q4 2024

Check for 
updates and 
downloads

Selecting objects with a frame

Operation with multiple models

Settings for centre of gravity 
accuracy Faster item selection via API Operation with linked geometry

Multiple file uploads

Принудительная остановка 
процесса построения модели

EXTERNAL FORMAT SUPPORT Improving stability of work with 
JT Reading proprietary formats

Vertical command bar

API
Extension of API functions Optional saving of invisible 

elements in C3D Measurements in section mode

ИССЛЕДОВАНИЕ 
ВНУТРЕННЕЙ СТРУКТУРЫ

Группа команд управления 
видимостью 
(показать/скрыть, сделать 
полупрозрачным и т.д.)

Функция произвольного 
сдвига компонента 

Фильтр объектов по типу 
измерения

УЛУЧШЕНИЕ 
ВИЗУАЛИЗАЦИИ

ИЗМЕРЕНИЯ

Улучшение визуализации 
материалов

ПОВЫШЕНИЕ 
БЫСТРОДЕЙСТВИЯ И 

СТАБИЛЬНОСТИ

СБОРКА, РАЗВЕРТЫВАНИЕ И 
ДОСТАВКА ПРОДУКТА

Обновление 
Linux версии

Q1 2024 Q2 2024 Q3 2024

КВАРТАЛЫ (начало - окончание)

ОРГАНИЗАЦИЯ УПРАВЛЕНИЯ 
ИЗОБРАЖЕНИЕМ СЦЕНЫ

Подсветка объектов под 
курсором

Публичная дорожная карта C3D Viewer * 

КА
ТЕ

ГО
РИ

Я 
ЗА

Д
А

Ч

Полупрозрачная панель 
управления изображением

Новые команды управления 
изображением 

ОБЩИЕ УЛУЧШЕНИЯ ДЛЯ 
УДОБСТВА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ

Повышение 
информативности подсказок 

Повышение удобства 
команды "Сечение"

Последнее обновление: 15 дек. 2023

* - Сроки выполнения задач являются предварительными и могут быть изменены в случае необходимости

Q4 2024

Проверка 
обновлений и 
скачивания

Выделение объектов рамкой

Работа с несколькими 
моделями

Настройки точности расчета 
МЦХ

Ускорение селектирования 
элементов через API

Работа со ссылочной 
геометрией

Множественная загрузка 
файлов

Принудительная остановка 
процесса построения модели

ПОДДЕРЖКА ВНЕШНИХ 
ФОРМАТОВ

Повышение стабильности 
работы с JT

Чтение проприетарных 
форматов

Вертикальная панель для 
команд

API
Расширение функций API Опциональное сохранение 

невидимых элементов в C3D Измерения в режиме сечения


