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* - The dates are preliminary and can be adjusted if required

Boolean operations with polygonal objects

Diagnostic and healing algorithms: holes and gaps

Remeshing algorithms

Shell unwrapping

Mesh object with topology, 
alternative to MbMesh

Local refinement of 
triangulation

Diagnostic and healing 
algorithms: degenerate 
triangles

ПОЛИГОНАЛЬНОЕ 
МОДЕЛИРОВАНИЕ
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КВАРТАЛЫ (начало - окончание)

Публичная дорожная карта C3D Polygonal Modeling * 
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Последнее обновление: 15 дек. 2023

* - Сроки выполнения задач являются предварительными и могут быть изменены в случае необходимости

Булевы операции с полигональными объектами

Алгоритмы диагностики и лечения: закрытие пустот и зазоров

Алгоритмы ремешинга

Развертывание поверхностей

Объект Сетка с топологией, 
альтернатива MbMesh

Локальное уточнение 
триангуляции

Алгоритмы диагностики и 
лечения: дегенеративные 
треугольники

Autosurfacing (патчи, 
вписывание NURBS, 
обеспечение гладкости)

Распознавание кинематических поверхностей

Разработка алгоритмов 
интерактивной сегментации

Autosurfacing (Automatic 
NURBs patches net generation 
for freeform meshes)

Kinematic surfaces recognition

Interactive segmentation with 
user hints


