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Math curves data storing in/
loading from file

Process of adding PMI 
geometry to a scene

PMI GEOMETRY 
VISUALIZATION

PMI geometry loading from file 
and storing in the cache

PENCIL CONTROL

Geometry visualization, snapping to a scene

Pencil API and processes

MANIPULATORS
Camera view orientation 
controls for three coordinate 
axis control

Dynamic section plane 
manipulators

DYNAMIC SECTION TOOL
Filling “empty” surfaces of a 
part cut off in the section plane

MEASUREMENTS
Curve measurement from the visual representation of the vertices

Measurements from the base math model

Q1 2024

EMBODIMENTS Storing and loading embodiments

DATA MODEL
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Dynamic loading optimisation

Rotation around a point
CAMERA CONTROL

First-person navigation

MANIPULATORS

Geometry visualization, 
snapping to a scene

Dynamic section plane 
manipulators

MEASUREMENTS

COLLISION DETECTION

Dimensioning with 
reference line lengths

Solution architecture development

Q4 2024

PENCIL CONTROL
API implementation

Orientation control as a cube

Three-point radial 
dimension

МОДЕЛЬ ДАННЫХ
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* - Сроки выполнения задач являются предварительными и могут быть изменены в случае необходимости

Оптимизация динамической 
загрузки

Вращение вокруг точки
УПРАВЛЕНИЕ КАМЕРОЙ

Навигация от первого лица

МАНИПУЛЯТОРЫ

Визуализация геометрии, 
реализация привязки к сцене

Манипулятор положения 
плоскости динамического 
сечения 

ИЗМЕРЕНИЕ ГЕОМЕТРИИ

ВЫЧИСЛЕНИЯ КОЛЛИЗИЙ

Простановка размеров с 
указанием длины 
выносных линий

Проработка архитектуры решения

Q4 2024

ЭЛЕМЕНТ УПРАВЛЕНИЯ 
“КАРАНДАШ”

Реализация API

Управление ориентацией в 
виде куба

Радиальный размер по 
трем точкам


